
ÇÖZÜM KAMPI YÖNERGESİ 

1. AMAÇ, KAPSAM VE TEMA 

2026 Teması: İklBm DeğBşBklBğB 

Tepebaşı Çocuk Z/rves/ kapsamında düzenlenen Çözüm Kampı'nın temel amacı, /lçem/zdek/ 
ortaokul öğrenc/ler/n/n küresel b/r sorun olan BklBm değBşBklBğBne karşı, kend/ okullarında ve yerel 
çevreler/nde uygulanab/l/r çözümler üretmeler/n/ sağlamaktır. 

Öğrenc/lerden, kend/ler/ne ver/len görev kartı doğrultusunda, yaratıcı problem çözme 
teknBklerBnB kullanarak, takım hal/nde, yen/l/kç/ ve somut çözüm öner/ler/ gel/şt/rmeler/ ve bu 
çözümü 2 dakBkalık yaratıcı bBr vBdeo /le tüm /lçeye duyurmaları beklenmekted/r. Bu kamp /le 
öğrenc/ler/m/z/n çevre b/l/nc/, sorumluluk, /let/ş/m, /ş b/rl/ğ/ ve d/j/tal okuryazarlık g/b/ 21. yüzyıl 
becer/ler/n/n desteklenmes/ hedeflenmekted/r. 

2. TARİH, SAAT VE SÜREÇ AKIŞI 

Çözüm Kampı, 21 NBsan 2025 Salı günü, aşağıdak/ program dah/l/nde gerçekleşt/r/lecekt/r. 

Saat Yapılacak İşlem Açıklama 

09.00 
Görev Kartlarının 
İletBlmesB 

Her okula, BklBm değBşBklBğB /le bağlantılı b/r problem 
vakası ve b/r problem çözme tekn/ğ/n/n yer aldığı görev 
kartı, WhatsApp üzer/nden /let/lecekt/r. 

09.00 - 
12.30 

Çözüm ÜretBm ve 
VBdeo Hazırlama 
SürecB 

Okul takımları, görev kartındak/ yönergeler/ tak/p ederek 
/kl/m sorununa yönel/k çözümler/n/ üretecek ve bu 
çözümü anlatan 2 dak/kalık b/r v/deo hazırlayacaktır. 

12.30 VBdeoların TeslBmB 
Hazırlanan v/deolar, aynı google dr/ve üzer/nden Çözüm 
Kampı organ/zasyon ek/b/ne /let/lecekt/r. 

İlerleyen 
Saatler 

EserlerBn 
Yayınlanması 

Tüm okullardan gelen v/deolar, TOBB BİLSEM resm/ 
kanallarından canlı yayınla paylaşılacak ve Tepebaşı'nın 
"İkl/m /ç/n Genç F/k/rler/" tüm /lçem/zle buluşacaktır. 

 

3. KATILIM KOŞULLARI VE TEKNİK DETAYLAR 

• Katılımcı Okullar: Tepebaşı İlçes/'ndek/ 17 ortaokul davetl/d/r. 

• Okul Takımı: Her okulun katılımı, 1 öğretmen (kolaylaştırıcı) ve en az 3 
öğrencBden oluşan b/r takımla gerçekleş/r. Takımın tam sayısı ve hang/ sınıf düzey/nden 
öğrenc/ler/n yer alacağı, okul /dares/n/n /n/s/yat/f/nded/r. 

 

 



• VBdeo TeknBk Şartları: 

o Süre: Maks/mum 2 dakBka olmalıdır. Daha uzun v/deolar değerlend/rmeye 
alınmayacaktır. 

o İçerBk: V/deoda, okulun BsmB, katılımcı öğretmenBn ve öğrencBlerBn 
BsBmlerB mutlaka yer almalıdır. Çözümün "/kl/m değ/ş/kl/ğ/" /le bağı net b/r şek/lde 
ortaya konmalıdır. 

o Format: V/deolar,  yatay çek/lmel/ ve Google Dr/ve üzer/nden paylaşılab/lecek 
yaygın v/deo formatlarında (MP4, MOV vb.) hazırlanmalıdır.    

• ÖğretmenBn Rolü: Öğretmenler/m/zden, sürec/n yönet/c/s/ değ/l, b/r rehber ve 
kolaylaştırıcı olmaları beklenmekted/r. Çözümü doğrudan söylemek yer/ne, öğrenc/ler/n 
görev kartındak/ adımları tak/p ederek kend/ f/k/rler/n/ keşfetmeler/ne ve üretmeler/ne 
olanak tanımaları esastır. 

4. GÖREV KARTLARI HAKKINDA 

Görev kartları, öğrenc/ler/n "/kl/m değ/ş/kl/ğ/" temasına yönel/k s/stemat/k çözümler üretmes/n/ 
sağlamak üzere aşağıdak/ yapıda hazırlanmıştır: 

1. TeknBğBn Amacı: Kullanılacak problem çözme tekn/ğ/n/n (SCAMPER, TRIZ, Morfoloj/k 
Sentez, RAFT) kısa tanımı. 

2. Problem Vakası: İkl/m değ/ş/kl/ğ/n/n yerel etk/ler/ne odaklanan, okul veya /lçe bazında 
somut b/r problem durumu (Örn: "Okul bahçem/zdek/ ağaçlar susuzluktan kuruyor," 
"Okulumuzun enerj/ tüket/m/ çok yüksek," "Atıklarımız doğru ayrıştırılmıyor"). 

3. Adım Adım Uygulama: Tekn/ğ/n nasıl uygulanacağını gösteren net ve anlaşılır tal/matlar. 

4. Çıktı / Son Ürün: Takımlardan beklenen n/ha/ çıktının (v/deo storyboard'u ve /kl/m odaklı 
çözüm özet/) tanımı. 

5. DEĞERLENDİRME VE SONUÇLAR 

Çözüm Kampı b/r yarışmadan z/yade, öğrenc/ler/m/z/n /kl/m kr/z/ g/b/ öneml/ b/r konuda farkındalık 
gel/şt/rmes/, kolekt/f b/r şek/lde çözüm üretmes/ ve bu deney/m/ /lçem/zle paylaşması üzer/ne 
kurgulanmıştır. Bu nedenle, v/deolar numaralandırılarak veya sıralanarak değ/l, tüm okulların 
katkıları "Tepebaşı'nın İkl/m Elç/ler/" temasıyla TOBB BİLSEM canlı yayınında paylaşılacaktır. Her 
okulun emeğ/, gezegen/m/z /ç/n değerl/ b/r katkı olarak görülecekt/r. 

Unutmayın: 
Amacımız, kusursuz b/r v/deo değ/l, öğrenc/ler/m/z/n /kl/m /ç/n f/k/rler/n/ cesaretle ortaya koyduğu, 
/ş b/rl/ğ/ /ç/nde çalıştığı ve anlamlı b/r farkındalık deney/m/ yaşadığı b/r süreç yaratmaktır. 

İletBşBm: 
Süreçle /lg/l/ tüm sorularınız /ç/n [İlet/ş/m B/lg/ler/] üzer/nden b/ze ulaşab/l/rs/n/z. 

 


